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SISTEMA □  Lungo/corto 
□  corto/lungo 

APERTURE 
1♣ : □4+ carte    □4+ carte    □ 2  carte       □ 3  carte        
1♦  : □4 + quadri      □4+ carte    □ 2 carte       □  3 carte 
□  4 nobili       □ 5 nobili 

con 4♣ e 4 ♦  apertura con: 1♣ 
TEXAS : □ YES   □ NO □ in corto / lungo  (canapé)  □ in lungo / corto 

2 ♣   FORTE 21+ 3  ♣    BARRAGE 

2 ♦   SOTTOAPERTURA  6/10 punti 3 ♦      BARRAGE  

2 ♥  SOTTOAPERTURA  6/10 punti 3 ♥      BARRAGE 

2 ♠   SOTTOAPERTURA  6/10 punti 3  ♠    BARRAGE 

2 ♣  FORTE 21+ 

2NT  RELAIS 21-23  

 

 

4♣    BARRAGE 4  ♥    BARRAGE 

4 ♦   BARRAGE 4  ♠     BARRAGE  

3NT       se Gambling      □ senza onori     □  con onori 
 
APERTURA 2♣ 
FORCING MANCHE;  21-24+ punti; max 2-3 carte perdenti 
APERTURA 2NT 
RELAIS 21-23 punti 

 APERTURA LIVELLO 2 ♥ ♠  SPARKLING VERSION 

2♥ 18/21 punti: semi-forcing manche; max  4 carte perdenti; bicolore 

2♠ 18/21 punti: semi-forcing manche; max  4  carte perdenti; bicolore 
 
APERTURA MULTICOLOR 2♦ 

6-10 punti; 6 carte ♥ o ♠ monocolore 



 
 

 
 

 

INTERFERENZA 
Salto  1° livello    □ debole     □ Medio      □  Forte    □ Bicolore 
Salto  2° livello    □ debole     □ Medio     □ Forte    □ Bicolore 
1 NT          15/17 2NT  
Riapertura in 4° posizione: PREFERENTIALE 
Su interferenza avversaria: SURCONTRO = almeno 10 punti 
Nuovo colore a livello di 2:            □   Forzante                      □  Non forzante 
Interferenza su apertura di 1NT:  NATURALE, D.O.N.T 
 
su Barrage □NATURAL Contro negativo: □ Informative  □ Punitive 
 

CONTRO NEGATIVO (Sputnik) 
□ Positivo                            □ Generic, until the level: Medium 

ATTACCO 
□ Sopra onore □ Sotto onore □ Piccola or in reverse count 
Da un colore con 4 o più carte contenenti un onore 
Senza onore: la più piccola _Un onore: la 4°migliore Due onori: la più alta 
Con 2 carte:    □ dalla più alta            □ dalla più piccola 
                           SA                                                              A Colore 
A K K Q Q J J 10 10 x  
A K x K Q x Q J x J 10 x 10 9 9 2 
A K J x K Q x x Q J 10 9 J 10 9 x 10 9 x 9 7 2  
A K J 10 x K Q J x K Q 10 x K J 10 9 9 8 x 9 7 6 2 
A Q J x K J 10 x K Q 10 9x K 10 9 8  9 7 6 3 2 
A J x x K 9 3 Q 8 2 J 7 4 10 8 3 976532 
K J x x x x K 8 6 3 Q 9 7 2 J 9 3 2 10 8 6 3  
K x x x x x K x x x x Q10 9 6 J 9 7 6 2 10 8 7 5 2  976532 

DICHIARAZIONI PER LA RICERCA DI SLAM 
Richiesta di assi:    □ standard        □  Moderna     □ 5 Assi 
CUE-BID       □  1 giro                                □  altro 

Ulteriori convenzioni:      MULTICOLORE, REDWOOD KEY CARD, TRIAL BID; SPLINTER, 
D.O.N.T. DISTURBING OPPOSITE 

 

18+ punti; 6 + carte  ♦ o ♣  monocolore 
18- 20 punti; tricolore (4-4-4-1) 
SEGNALI DIFENSIVI 
Carta bassa: gradimento 
Carta alta: rifiuto 
APPROCCIO E STILE GENERALE 
Sistema naturale 5° nobile 
1♣  probabile solo 2 carte (con una bilanciata 12-14) or bilanciata con le quadri 
1♦ sbilanciata con 4+ ♦ 
2♣ FG 
2 NT bilanciata 16-21 
 FORCING BID 
2 OVER 1 ASCENDENTE forzante un giro 
2 OVER 1 DISCENDENTE  forzante manche  



 
 

 
 

 


